1. Beispiel: Das Kriimelmonster:

(2 Versuche)

Das Kriimelmonster besitzt 15 Dosen, die 1, 2, ... 15 Kekse enthalten. Jedes Mal kann
es eine beliebige Anzahl von Dosen wiihlen und entnimmt dann aus jeder der gewihlten
Dosen eine identische Anzahl von Keksen, also so viele Kekse es will, aber aus jeder Dose
gleich viele Kekse. Einen solchen Vorgang bezeichnen wir als eine Runde. Was ist die

kleinstmdgliche Anzahl von Runden, die das Kriimelmonster braucht, um alle Keksdosen
zu leeren?

2. Beispiel: Schéne Geometrie:

(3 Versuche)

Die GroBle der gelben Flache betriagt 64. Wie grofl ist die Flache des roten Halbkrei-
ses?

Lésungen: Das Kriimelmonster braucht 4 Runden und die andere Lésung steht Kopf.
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